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	CAJA 4 ¿PROGRAMAMOS UN JUEGO?
[bookmark: _GoBack]SOLUCIÓNAquí tienes varios ejemplos resueltos de diferente forma de un juego de preguntas y respuestas en Scratch 3.0. Puedes seguirlos si no lo has conseguido o si te has quedado atascado.
· Solución 1
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· Solución 2
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Anexo 16. Caja4: ¿Programamos un juego?.Solución. (Cálculus romanus) REACLM Servicio de Innovación Educativa de JCCM se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribución-Compartir Igual 4.0 España.
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